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Formazione dell‘immagine Raw
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In Camera Raw e Lightroom
fino all‘estate 2008 
la conversione 
da spazio sensore 
a spazio scene referred 
era esclusivamente colorimetrica

Per ogni fotocamera...
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•	Camera	Raw	e	Lightroom		
sono	stati	progettati		
per	la	riproduzione	colorimetrica

•	 Le	due	matrici	e	la	matrice	interpolata	sono	„generiche“	
per	quella	marca	e	modello	di	fotocamera

•	 La	matrice	si	può	„calibrare“	con	controlli		
Camera	Calibration
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ColorChecker - ProPhoto RGB







•	 La	riproduzione	colorimetrica	con	„calibrazione“	è	ancora	
presente	nelle	ultime	verisioni	di	Camera	Raw	e	Lightroom

•	Secondo	Adobe,	i	fotografi	hanno	riportato	che	alcune	
immagini	Raw	aperte	in	Camera	Raw	non	erano	
„gradevoli“

•	 In	particolare,	non	erano	così	gradevoli	come	le	stesse	
immagini	aperte	nei	Raw	converter	proprietari

DNG Camera Profiles

Mauro Boscarol



Camera RAW / Lightroom

Nikon (NEF) Canon (DC2)

Nikon Capture NX 2
Picture Control

Canon DPP
Picture Style
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Dalla	versione	4.5	di	Camera	Raw	e	2	di	Lightroom	(estate	
2008)	

•	 è	stata	aggiunta	la	possibilità	di	variazioni	soggettive	

•	 che	dovrebbero	rendere	le	immagini	più	„gradevoli“
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•	Come	è	stata	implementata	questa	possibilità
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Per	ogni	fotocamera,	le	due	matrici	di	conversione	sono	
memorizzate	in	un	file	autonomo

Per	le	modifiche	„soggettive“	il	file	contiene	anche
•	 	due	tavole	HSL	modificabili	dall‘utente
•	una	tavola	HSL	modificabile	solo	da	Adobe

Questo	file	è	detto	„profilo	DNG	di	fotocamera“

Per	ogni	fotocamera	si	possono	costruire	numerosi	
profili,	con	le	stesse	matrici	colorimetriche	ma	con	diverse	
modifiche	soggettive
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•	Adobe	per	ogni	fotocamera	supportata	da	Camera	Raw	e	
Lightroom	fornisce	un	profilo	chiamato	„Adobe	standard“

•	Adobe	fornisce	anche	profili	che	simulano	i	Picture	Style/
Picture	Control	proprietari	di	Canon	e	Nikon

•	Posizione	nel	sistema	operativo

•	Esempio	in	Camera	Raw
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Tabelle	HSL

HSL	è	una	trasformazione	di	RGB	con	un	algoritmo

Photoshop	usa	HSB	nel	Selettore	colore	e	HSL	nei	comandi

H:	hue	(tinta)
S:	saturation	(saturazione)
B:	brightness	(luminosità)
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•	 Riproduzione	colorimetrica:	ACR	4.4
•	 (solo	matrici	da	interpolare)

•	 Riproduzione	„gradevole“	Adobe:	Adobe	Standard
•	 (matrici	+	tavola	HSL	„look“	creata	da	Adobe)

•	 Simulazione	di	Picture	Style/Control:	profili	„camera“
•	 (matrici	+	tavola	HSL	„look“	creata	da	Adobe)

•	 Modifica	di	un	profilo
•	 (fatta	da	utente	con	DNG	Profile	Editor	su	tavole	HSL)

•	 Creare	un	profilo	
•	 (con	DNG	Profile	Editor	e	ColorChecker)
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Per finire:

•	 Per una riproduzione colorimetrica: ACR 4.4

•	 Per una riproduzione non colorimetrica: Adobe Standard

•	 Per simulare Nikon/Canon Picture Control/Style: „Camera“

•	 Se nessuno va bene, modificate un profilo di questi (DNG Profile Editor)

•	 Ultima possibilità: create un nuovo profilo (DNG Profile Editor)
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http://www.boscarol.com/blog



http://www.boscarol.com/forum



http://www.boscarol.com/wiki


